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Revit Nivel usuario

Modalidad: Online

Duracion: 28 horas

Objetivos:

Este curso le ofrece una formacion especializada en la materia dentro de la Familia
Profesional de Edificacién y obra civil. Con este curso el alumno serd capaz de
desenvolverse dentro del Sector y conocer los beneficios de la tecnologia bim como
modelo inteligente que integra toda la informacién relativa al edificio durante el proceso
de disefio y construccion, aplicando las funciones fundamentales de revit architecture y
sus herramientas parametros.

Contenidos:

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL BIM Y A AUTODESK REVIT
Ventajas del BIM. El dibujo paramétrico en Revit.

Architecture, Structure & MEP. Formato IFC.

Instalacion.

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS, INTERFAZ Y AJUSTES PREVIOS
Concepto de jerarquia: categorias, familias, tipos y ejemplares.

Interfaz de usuario: paleta de propiedades, navegador de proyectos, etc.
Configuraciones generales del sistema y del proyecto.

UNIDAD DIDACTICA 3. INICIO DE UN PROYECTO

Plantillas de trabajo.

Introduccién de referencia dwg. Referencias de proyecto: niveles vy rejillas.

Creacion de elementos bdsicos (pilares, muros, etc.). Restricciones y cotas temporales.
Visibilidad en pantalla. Uso del panel de navegacion (duplicacion y modificacion de vistas,
creacion de vistas de alzado y seccion). Visualizacion 3D: ViewCube.

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELADO ELEMENTOS CONSTRUCTIVOS (1)
Insercion de elementos estructurales.

Muros basicos. Creacion y modificacion.

Suelos. Creacion y modificacion. Modo boceto.

Insercion de puertas y ventanas.

Adicion de techos.




Mds opciones de visualizacién: caja de seccidn, vistas de cdmara. Propiedades de vista.
Estilos visuales, mostrar/ ocultar elementos envista, vista subyacente.

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO ELEMENTOS CONSTRUCTIVOS (I1)
Modificacion de los componentes de un muro. Uniones de muros.
Muros cortina. Paneles y montantes.

Cubiertas planas e inclinadas.

UNIDAD DIDACTICA 6. MODELADO ELEMENTOS CONSTRUCTIVOS (I11)
Creacion de huecos en elementos planos.

Escaleras, rampas y barandillas.

Insercion de componentes de disefio (muebles, sanitarios, luminarias, etc.).
Introduccidn al concepto de masa para elementos complejos.

UNIDAD DIDACTICA 7. REACION DE UN EMPLAZAMIENTO
Creacidn de superficie topografica.

Plataforma de construccion.

Subregiones y divisiones de terrenos. Parcela, lineas de propiedad.
Afadir zonas de aparcamiento y componentes de vegetacion.

UNIDAD DIDACTICA 8. MAQUETACION DE PLANOS, SISTEMAS DE ANOTACION,
IMPRESION

Escalas y niveles de detalle.

Ajuste de estilos de plumilla (grosores, patrones de linea y de relleno).
Colocacién de vistas 2D y 3D. Insercidn de imagenes, vistas de disefio.
Cuadros de rotulacion (cartelas). Vista de leyenda.

Sistemas de anotacion. Textos y cotas.

Configuracioén de paginas para impresién. Impresién de vistas y planos.

UNIDAD DIDACTICA 9. DETALLES CONSTRUCTIVOS

Importacion de detalles en vistas de disefio.

Creacion de vistas de llamada. Afiadir elementos de detalle y anotaciones de texto con
Directrices.

UNIDAD DIDACTICA 10. RENDERIZADO BASICO
Aplicacion de materiales y texturas al modelo.
Introduccién a tipos de iluminacién. Sol, luces interiores.
Opciones y parametros genéricos de renderizado.




