Maquetacidon de Proyectos Interactivos con Indesign
Cc + Flash Cc

Modalidad: Online

Duracién: 120 horas

Objetivos:

Pack de formacion esencial para estudiantes y profesionales de los sectores relacionados
con el mundo del disefio grafico y Web, la maquetacion, las artes graficas y la publicacién,
o para cualquier otra persona que desee adquirir conocimientos en este campo. Estos
materiales capacitaran al alumnado para realizar peliculas flash destinadas a la web
(banners, presentaciones animadas, peliculas interactivas, etc.), asi como en el disefio y
magquetacion de productos editoriales.

Contenidos:

MODULO 1. ADOBE INDESIGN CC
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION
Utilidades y novedades del programa
La reticula compositiva

Software empleado en autoedicién

El espacio de trabajo

Creacién de documentos nuevos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO
Espacios de trabajo y modos de visualizacién
Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglas y guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |
Marcos de texto
Adicién y vinculacién de textos a marcos




Tipografia
Alineacion de texto
Transformar texto
Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il
Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares

Tipos de lineas v filetes

Marcos y objetos

Articulos

Novedades de las fuentes
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR
Aplicar color

Panel Muestras

Panel Matices

Degradado

Efectos |

Efectos Il

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS
Formas bdsicas

Herramienta lapiz

Formas compuestas

Trazados y formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto

Trabajar con Formas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES
Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos Il

Objetos anclados

Ejercicios practicos
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UNIDAD DIDACTICA 8.
Trabajar con tablas |
Trabajar con tablas Il
Trabajar con tablas Il
Capas |

Capas I

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS
Estilos

Estilos a partir de un texto

Aplicar estilos

Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos I

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

Paginas y pliegos

Trabajar con paginas

Paginas maestras |

Paginas maestras Il

Numeracién

Desvinculacién e importacién de una pagina maestra
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF
Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos

Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION
Opciones Generales

Configuracioén de tamafio

Marcas y sangrado

Graficos

Impresion de folleto
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Opciones de folleto
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS
Documentos flash

PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos

Peliculas y sonido

Animacion

Transiciones de paginas

Botones |

Botones |l

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML
Disefio alternativo

Disefios flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopilador y Colocar contenido

EPUBy HTML5

Ejercicios practicos

MODULO 2. ADOBE FLASH CC
UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |
Tipos de graficos

Novedades Flash CC

Flujo de trabajo Flash CC

Ver el drea de trabajo

Menus

Gestion de ventanas y paneles
Guardar espacio de trabajo
Preferencias en flash

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO II
El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer, historial

Peliculas flash

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS
Crear documentos
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Importacion de imag
llustrator y Flash
Photoshop y Flash
Archivos Flash
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN FLASH
Informacion sobre el dibujo

Modos de dibujo

Preferencias de dibujo

Herramientas basicas

Herramientas avanzadas

Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS
Transformar objetos

Seleccionar objetos

Combinacion de objetos

Borrar y eliminar objetos

Alinear objetos

Mover y copiar objetos

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN FLASH
Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
Herramienta cuentagotas y pincel rociador
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS
Tipos de simbolos

Crear un simbolo

Bibliotecas

Simbolos graficos

Crear un botén

Clip de pelicula

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION
Linea de tiempo
Las Capas
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Animaciones fotogre
Interpolacion de forma
Animacién interpolada
Interpolacion clasica
Interpolacion de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos 3D

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO
Escenas

Filtros

Tipos de filtros

Modos de Mezcla

Capas de mascara

Texto Clasico

Tipos de texto clasico

Incorporar fuentes

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO
Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Afiadir sonido a un botdén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION
Introduccién a ActionScript

Panel acciones

Acciones mas comunes

Panel Fragmentos de codigo

Formularios

Configurar publicacién

Exportar en flash

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL
¢Qué es Adobe Air?

Creacioén de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicacién de Adobe AIR
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JSFL
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5
éQué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Flash y HTML5

Exportar HTML5

Practicas




